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El autor 


Neil Ardley es autor de muchos libros, tanto para 
adultos como para niños. Antes de convertirse en 
escritor de tiempo completo, y habiendo obtenido 
la licenciatura en ciencias, trabajó en patentes y 
publicaciones. También es muy conocido como 


compositor e intérprete de música con sintetiza- 
dor. 
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Prólogo 


En general, la vida ha mejorado e 
doscientos años. Esto se debe en pl Os y io, 
hemos estado poniendo a trabajar go, A 
nosotros, haciendo que ellas lleven , heat Para 
reas pesadas y agotantes, las QUe no pod O la 
cer o que nos lleva demasiado tiempo 

Con computadoras que son como m 1 

santes, y los robot que sepan h 

de trabajo fisico, tendremos m 

realizar casi cualquier tarea. 


Máquinas fantásticas como estos robot mineros 
que trabajan sobre un asteroide, van a afectar 
nuestras vidas en el futuro. Las computadoras y los 
robot han empezado a cambiar las formas con las 
que las personas trabajan. En el futuro, los usare- 
mos en todas formas para mejorar nuestras vidas. 
Las computadoras y los robot nos ayudarán en la 
escuela y en el trabajo. Inclusive jugarán con noso- 
tros, para una vida que en realidad, será una gran 
diversión en el futuro. 


Veamos est escena en una fibrica de automoviles 
del futuro. Un robot soldador dirige un ravo láser 
caliente para armar el cuerpo del automóvil, 
mientras que un monitor superior mide su funcio- 
namiento y comuola sus acciones. No se ven las 
personas parque las rubat hacen los aburridos 
trabajos —y lo hacen perfectamente, día tras día. 
De cualquier modo, las personas están ocupadas 
en otras partes— mandando y contolando a los 
robot, creando nuevos diseños de automóviles y 
dirigiendo sus ventas 

A estos robot no se les puede ver como humanos 
mecinicos. De hecho, son muy diferentes a los ro- 
bot primitivos que ya existen, que llevan a cabo 
Cualquier cosa que se vea como de un ser humano. 
Pero hay una cosa, es fácil impulsar a uno en exce- 
so y dañarlo. Los robot del futuro serán como los 
actuales, cajas con brazos y manos como garfios. Si 
un robot se mueve, lo hará sobre ruedas o carriles. 
A los brazos de los robot se encuentra conectado 
un aparato de control, que los dirige mientras lle- 
van a cabo sus labores. Este aparato es el cer ebro; 
en los robot del futuro, éste será una computadora 
poderosa. 
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Por otro lado, los robot serán tan aptos como 
nosotros. Podrán hablarnos, puesto que la 
computadora puede operar circuitos sintetizados 
del lenguaje, que producen frases humanas con 
voces. El cerebro del robot también podrá enten- 
der ciertos mandatos hablados —quizá un len- 
guaje— que le permitirá responder y realizar las ór- 
denes. 

Sin embargo, será necesario un importante de- 
sarrollo para producir robot que se comporten 
como humanos. Necesitarán ojos electrónicos u 
otra clase de monitores o sistemas sensibles que le 
indiquen a su cerebro con exactitud cómo están 
operando. Abreviando, los robot deberán ser ca- 
paces de ver y sentir. Entonces, siempre que sea 
necesario, podrá corregir o cambiar sus acciones 
para trabajar en forma adecuada. También, debe- 
rán repararse y ajustarse a sí mismos. 

Una máquina como éstas podrá hacer cualquier 
clase de trabajo. Será ideal para el trabajo de las 
fíbricas. ¡Y también habrá fábricas robot con los 


robot, y allí harán los robot! 
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sonas son 
Muchos trabajos que hacen pra od 
peligrosos. Hay ocupaciones, Te: 
buro, en las que tienen el riesgo de una S 
j e pueden provo 
pentina, Además, hay trabajos qu P pi 
car perjuicios 0 enfermedades, Jr a po ee 
por periodos, por ejemplo, los y ido pri 
tos del polvo, susancias químicas o ra oe 
En el futuro, no tendremos que po a 
ningún peligro de esta clave. Los robol Fi va] sn 
en condiciones que perjudicarian a los humanos, 
Ellos podrán realizar los trabajos peligrosos, cid 
el buceo a grandos profundidades y la extracció 
del carbón. Si algo va mal y se destruye Un robot, 
cuando menos se habrá salvado una vida, Además, 


los rubor trabajarán y explorarán en lugares don- 
de las peronas nunca estarian —por ejemplo, en 
las operaciones de mineria en el fondo del octano, 
y en misiones espaciales en las superficios hostiles 
de planetas distantes y sus lunas, 


Y El calor, humos y ruldo 
en una fundición de Acero 
del futuro, son demaslado 
peligrosos para los obreros 
humanos, en cambio, los 
robot fabricarán el acero, En 
lo alto, un transportador 
lleva lingotes de acero 
calentados al rojo para que 
le den forma adecuada en la 
forja robot que está al frente. 
Atrás, una persona robot 
forma láminas de acero, Los 
controladores humanos 
verifican la operación de los 
robot por medio de 
aparatos de control en la 
parte alta. Ellos pueden 
mandar un robot de servicio 
(al fondo y a la izquierda), 
para mantenerlo 
funcionando en forma 
adecuada. 


Pero, ¿podrán los robot hacer todo nuestro tra- 
bajo en el futuro? ¿Habrá algo que quede para 
que lo hagan personas? Es probable que los robot 
puedan hacer casi todos los trabajos del hombre 
sin ayuda, pero las personas desearán trabajar en 
su compañía. El minero del futuro se encontrará 
sobre la superficie, controlando al robot minero 
que estará bajo la superficie de la tierra, mientras 
extrac el carbón. 

Es muy importante que no usemos los robot 
para que realicen los trabajos de las personas. Te- 
niendo máquinas que hagan más por nosotros, 
podemos mejorar nuestras vidas. Las personas 
pueden trabajar menos horas y dedicar más tiem- 
po a la ociosidad o desempeñar ocupaciones más 
interesantes. Los robot pueden darnos condicio- 
nes de vida que sean más saludables y conforta- 
bles. Si sus beneficios se encuentran al alcance de 
todos, la edad de los robot será muy feliz y sin in- 
quietudes. 


D> La pantalla de visión de 
una computadora del 
futuro, mostrará imágenes 
de video como las «e 
televisión, 


D> La UVE (unidad visual 
exhibidora) es una pequeña 
pantalla que muestra 
información con palsbras, 
| figuras y gráficas. 


— 


D La unidad de entrada, es 
un teclado usado para 
alimentar las instrucciones 
o la información a la 
computadora. 
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A Una computadora podría 
encontrar un camino a 
través de este laberinto en 
Una fracción de segundo. 
Esto no se debe a que sea 
muy inteligente. 
Simplemente seguiría todos 
los caminos posibles a 
través del laberinto —hasta 
que encuentra el más corto. 


<] Construcción de una 
computadora del futuro 
cercana a su terminación. 

Para probarla aparece en la 
pantalla la imagen de una 

computadora completa, 


Mputadora comprensiva 


Buenos días, Horacio, 


e El clima actual, por fa- 
vor, 


Me , ' 
oleado Ternperatura 25 grados,* 


El correo actua), por favor.” 
“Sres comunicaciones,” 

“Bueno. Exhíbelas, por favor.” 

Ésta es una clase de cor 
mos tene: 


“ 
Bueno 


iversaciones que podría- 
r en el fuiuro, ya sea cuando nos levante- 
mos en la mañana o cuando lleguemos a) trabajo. 
Esto puede no sonar muy diferente a una conver- 
sación que tengamos ahora, aparte del leguaje re- 
buscado. Sín embargo, hay una gran diferencia. 
Horacio no es una persona; es una computadora 
que puede entender el lenguaje humano y contes- 
tar, Simplemente le preguntamos para que nos 
diga cómo se encuentra el clima, si han llegado 
Cartas y que nos las muestre. 

Exactamente, como dirigirse a cualquier perso- 
ña, tenemos que hablar el lenguaje de la computa- 
dora. En este caso, entiende un grupo de órdenes 
en castellano. “Horacio” es un nombre en código 
secreto, que nos da acceso a la computadora —o a 
una parte de ella—. Dirigiéndose a ella con este 
nombre, abre su sección del banco de datos de su 
memoria, que contiene información privada para 
nosotros. De cualquier forma, lo que queremos 
primero es una información general sobre el cli- 
ma. La palabra “clima” abre la sección de su me- 
moria que contiene la información sobre el estado 
del tiempo, y la palabra “actual”, escoge la infor- 
mación más reciente. Después decimos las pala- 
bras “por favor”, para que exponga la informa- 
ción. Las señales van de la memoria a los circuitos 
del sintetizador de las frases, donde se convierten 
en palabras, y la computadora nos contesta. Le de- 
cimos que estamos satisfechos con esta informa- 
ción, diciendo “bueno”, y después le preguntamos 
si se han recibido cartas, porque esperamos algu- 
nas. Contesta que ticne tres mensajes, y le pedimos 
que nos los muestre. En seguida, los mensajes, 
aparecen en la pantalla o la computadora los escri- 
be. 
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¡Emergencía, emergencia! 


Las computadoras y los robot cambiarán la forma 
en que uabajamos, en el fururo. Esto nos daria 
más libertad o comodidad en nuestras vidas. Para 
tener una idea de la dase de trabajo que nos espe- 
ra, imaginemos que somos ingenieros de emer- 
gencas en una fundición de acero. Nuestro uraba- 
jo consiste en que mos demos cuenta de que algo 
funciona mal y corregido. 

Esto es una gran responsabilidad, pero nada 
que nos angustie, ya que tenernos un ejército de 
computadoras y los robot a nuestras órdenes. Es- 
tas máquinas mantienen a la fundición funconan- 
do en forma normal la mayor parte del tiempo, y 
los controladores lo comprueban, para estar segu- 
ros de que todo funciona bien. Sin embargo, en 
! Cualquier momento se puede presentar una emer- 
gencia. No necesitamos sentarnos en la fundición, 
inmóviles esperando a que nos llamen; podemos 
ocupar el tiempo en casa o con amigos —o fuera, 
de turistas en cualquier parte del mundo o aun en 
e espaco, en una colonia espacial. Todo lo que 
necesitamos hacer es asegurar que nos encontra- 
mos cerca de una terminal de computadora de vi- 
deófono y que en la fundición sepan en donde nos 
encontramos. 


A a Acc 


De pronto, se produce una emergenca. Un 
transportador suelta un lingote de acero alentado 
al rojo, el cual atora la maquinaria. Automática- 
mente va una señal al cuarto de control que emite 
la llamada de alarma a nuestras computadoras, 
probablemente por satelite. A su vez, las computa- 
doras las mandan a nuestras terminales. Atende- 
mos a las computadoras y vemos la escena de la 
fundidora que se exhibe en la panualla de video. 

La computadora nos da toda la información 
que necesitamos sobre la emergencia, para comen- 
zar a intervenir. Mientras tanto, se ha acrivado un 
programa de computadora que detiene la sección 
de la fundición afectada. Nos hacemos cargo de la 
situación, y si el daño es serio, detenemos la sec- 
ción del proceso de fabricación de acero. Después, 
ordenamos a los robot especiales que examinen el 
daño y, bajo nuestra dirección, principien a hacer 
la reparación, para que el trabajo se reanude. 


: > 


Las tareas en el futuro 


Curro será la exuela en el futuro ? y Habrá mars 


x 
os pi Y dos ados O MECA A CMA > 


duras que Honarán de ibormación ma cabozas ? Es 
prebublie que en el fuma don mios soguran ans 
poda a la euela y al estarán maexuros huma 
Pero se amará das 


a , M 
COMNRPULatiozan Jura avucdarion a Auron Lan INS 


Wa camo made ahora 


más taciimeme y cum da rapidos de cada alumno 
En hugar de somarne en dos salanes de clases y 
apuemter cada rema con su maestra, dos alumnos 
podrán aprexiar de manera individual de compre 
tadoras. Ellos padrán escoger dos tomas, y dos 
maestros se enconuarán alh para avudarios nuen 
tras estudian 
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Do 
Pero sí Vermis rán le 
escuel 


jos enel futuro, no habrá 
ds Má maestros. No extatirán trabajos escola 


res. En su lugar, ten 


Irá que haber tareas en Cn, 
Pero aprenderemos todo en ella, usando nuestras 
Computadoras con video Kápido aprenderemos 
Un amplio grupo de temas y a la hora del día que 
NOS convenga. Sin embargo, es probable que algu- 
DOS quieran un maestro, el que les visitará en su 
casa para comprobar que todo va bien 
A las computadoras no e 1 


es puede ver como 
Máquinas 


Nos hablarán exactamente como un 
Maestro humano, al mismo biempo que nos mues 
tran grabados para ayudarnos a aprender. Le ha» 


blaremos y podremos dibujar nuestras propias fi 


Quras en sus pantallas con una pluma luminosa, 
Esta clase de tareas para la casa del futuro, serán 
más parecidas a divertirse con un juego electróni> 
CO, Que a estudiar con libros. Para obtener infor» 
Mación, podremos hacerle preguntas a las compu- 
tadoras, Nos avudarán a aumentar nuestros cono- 
Cunientos, asegurándose que entendemos lo que 
nos dijeron y mostraron. ¡Estudiar será como to- 
mar un libro que dice lo que queremos leer, y des» 
pues no queremos dejarlo hasta que lo termine- 
mos! 

Por último, estudiar un tema determinado, será 
como tener a nuestra disposición al mejor experto 
del mundo enseñáandonos. Más lejos en el futuro, 
si las computadoras se desarrollan más allá de la 
inteligencia humana, ¡los expertos podrán, de he- 
cho, ser computadoras y no seres humanos! 


exhibiendo un experimento 
químico para la estudiante 
de mayor edad y problemas 
aritméticos para el máa 
joven, Los controles de la 
computadora Incluyen 
plumas luminosas para 
dibujar sobre las pantallas, 
¡La estudiante de química 
ha hecho algo erróneo y ha 
provocado una explosión! 
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La biblioteca electrónica | 


Imaginémonos viviendo en el futuro haciendo un 
trabajo referente al cometa Halley. Esto será den- 
tro de mucho tiempo, porque la última aparición 
fue en 1986, y queremos determinar cuándo se po- 
drá ver de nuevo desde la Tierra. También quere- 
mos saber los resultados de una misión espacial al 
cometa y de qué está formado. 

En los días cuando el cometa apareció por últi- 
ma vez, tendriamos que buscarlo en una enciclo- 
pedia o en un libro de astronomia. Si no teníamos 
estos libros, habriamos tenido que ir a una biblio- 
teca para obtener la información. Y para encontrar 
lo relacionado con la misión espacial, es probable 
que tendriamos que relacionamos con la NASA. 
Ahora, encontrar cualquier cosa es mucho más fá- 
cil —gracias a la computadora. 

Las personas siguen coleccionando libros como 
valiosas antigúedades o pasatiempo, pero pode- 
mos obtener toda la información que necesitemos 
de la pantalla de video del sistema de computación 
de nuestras casas. Las computadoras están conecta- 
das a una biblioteca —no a una biblioteca de libros, 
sino a una biblioteca electrónica, en donde la in- 
formación sobre todos los temas están almacenada 
en los bancos de memoria—. Simplemente, le pedi- 
mos a la computadora que nos exhiba la informa- 
ción sobre el cometa Halley. Ella se pone en con- 
tacto con la biblioteca y en seguida exhibe una lista 
de artículos para leer y programas de video. Selec- 
cionamos los que queremos, a nivel de nuestro co- 


A Expertos -médicos biblioteca electónica para 


nocimiento —y nos sentamos. pesar de is j penis co a. 
robot y un paciente Después alimenta la 
simulado. Una editora se información a la 
encuentra observando en la computadora de la 

biblioteca. 


Teniendo este servicio a nuestra disposición, es 
como tener una enorme enciclopedia, al día y en 
casa. Las computadoras pueden decimos cual- 
quier cosa que queramos saber y la información 
siempre es la más reciente que se puede obtener. 
Se necesita sólo una biblioteca central, a la que se 
encuentran conectadas las computadoras de las ca- 
sas, oficinas, escuelas y colegios. En la biblioteca 
los expertos siempre están ocupados, alimentando 
la información conforme la reciben. ¡En teoría, 
una enorme biblioteca elecurónica puede servir a 


todos! 
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¿Vamos de compras? 


El comprar es una actividad que tenemos que rea- 
lizar a diario. Si a veces es excitante —si, por ejem- 
plo, queremos algunos vestidos o un adorno nue- 
vos—, a menudo es cansado. Tenemos que recorrer 
la tienda y esperar en una fila para pagar, y des- 
pués, cargar bultos, hasta que en casa nos demos 
cuenta que olvidamos algo. 

El comprar deberá ser más fácil y agradable en 
el futuro. Las computadoras y los robot vendrán 
en nuestra ayuda y nos permitirán comprar en las 
mejores tiendas. No debemos levantar ni un dedo, 
usamos sólo una canasta de compras. Para com- 
prar podremos usar otro servicio que las computa- 
doras de videófono pueden proporcionarnos. 

En lugar de salir a los almacenes y tiendas de 
nuestro pueblo o ciudad, nos conectamos con 
ellos a través de las computadoras de videófono. 
Necesitaremos ver lo que estamos comprando, 
aunque no podremos palparlo, así las pantallas de 
las computadoras de videófono, pueden mostrar- 
nos las mercancias disponibles. Después, les indi- 
camos a las computadoras que ordenen las mer- 
cancias que queremos y que las lleven a nuestras 
casas. 

Nuestras computadoras “hablan” a las compu- 
tadoras de las tiendas, las que a su vez ordenan a 
los robot de las tiendas que junten las mercancías y 
las pasen al vehículo de reparto. Bajo la guía de las 
computadoras, éstos las llevan a nuestras casas. 

En está forma, las computadoras pueden asegu- 
rarnos que nuestras casas siempre estarán abasteci- 
das con todo lo esencial, porque ordenan en for- 
ma automática nuevos suministros a medida que 


ll rrrrceaas, 


se—6necesiten. También, les dan instrucciones a 
nuestros bancos, para que paguen las mercancías 
sin que tengamos que hacerlo en efectivo. 

El uso de las computadoras para las compras, es 
sólo una manera más con que haremos la vida más 
sencilla en el futuro. Nos ahorrará tiempo, que 
podremos gastar en una forma más útil o placente- 
ra. Sin embargo, muchas personas se divierten 
comprando, en especial mirando, cosas poco co- 
munes. Así, mientras las computadoras hacen 
nuestras compras diarias, podemos ir a comprar 
algo especial. De cualquier modo, las computado- 
ras podrán ayudarnos mucho, si queremos com- 
prar algo en realidad excitante —por ejemplo, un 
regalo especial para un amigo—. Con las computa- 
doras de casa, podremos comprar casi cualquier 
cosa, para lo que podremos ponernos en contacto 
con tiendas de cualquier parte —en el otro lado del 
mundo, si es necesario. 


<]Una tienda-del futuro,se racimo de plátanos a la 
parece más a una bodega cámara de video, la que 
que a una tienda actual. Los transmite una imagen de la 
robot sirven a-las personas  frutaaun cliente. Coloca las 
que llaman a la tienda desde compras en una caja, que 
sus computadoras de casa.. después se manda a la casa 
Este robot muestra un del cliente. 


En realidad, las computadoras y los robot podrán 
hacernos la vida más sencilla en el futuro —permi- 
úiéndonos por ejemplo, trabajar, estudiar y com- 
prar, en casa—. Pero también podremos mejorar 
nuestras vidas en varias formas, y una de las más 
importantes es la de que haremos nuestras vidas 
más seguras de lo que son ahora. 

Aun, si hemos tenido la suerte de haber escapa- 
do de daños, probablemente sabemos de algunos 
que han tenido un choque de automóviles, o que 
se los han robado. Pero, en el mundo del mañana, 
las computadoras podrán protegernos. Pasemos a 
considerar lo que acontece en un día del futuro y 
cómo sucede. 

Imaginemos que queremos ir a una ciudad des- 
de nuestras casas de campo para ver un evento de- 
portivo. Dejarnos los automóviles en el estaciona- 
miento y completamos nuestra jornada por auto- 
taxis y banquetas en movimiento. Todos estos 
wansportes están guiados y controlados por 
computadoras, por lo que viajamos con seguridad. 
Pero, tenernos que pagar por nuestro viaje en au- 
totaxis, la competencia deportiva y los alimentos. 
De cualquier manera, andamos con la confianza 
de que nadie tratará de robarnos. ¿Cómo pode- 
mos estar tan seguros? 
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La respuesta es sencilla: no necesitamos llevar 
dincro y nadie tendrá que hacerlo. Pagamos por 
todo lo que compramos con tarjetas de identifica- 
ción, como tarjetas de crédito. Estas tienen unas 
cintas magnéticas que contienen nuestros nombres 
y otras informaciones personales, en la forma de 
códigos magnéticos que las computadoras del au- 
totaxi, el estadio y el restaurante pueden leer. Sim- 
plemente, ellas se ponen en contacto con las 
computadoras de nuestros bancos y les piden que 
les paguen. Esto se hace en un instante, y podemos 
comprobar qué cantidad de dinero queda en nues- 
tras cuentas en cualquier momento. 

Pero, alguien puede tratar de robarnos las tarje- 
tas, para usarlas y pagar con ellas algo que quie- 
ren, Esto no podrá pasar, porque tenemos queau- 
torizar todos los pagos, dando a las computadoras 
números secretos de códigos o palabras de códi- 
gos. O las computadoras podrán comprobar nues- 
tras huellas digitales, o nuestras voces, para asegu- 
rarse que están tratando con nosotros, y no con 
impostores. 


<]El pago por servicios en 
este complejo para 
diversiones en esta ciudad 
del futuro, se hace 
totalmente por medio de la 
tarjeta de Identificación. El 
robot en el restaurante, le 
muestra el costo de una 
comida al cliente, que 
coloca la tarjeta en su 
computadora para pagarla. 


Las computadoras harán del mundo del mañana 
un lugar muy seguro, Se podrá salir con dinero, 
sin que se tema ser atracado. Además, no de- 
bemos tener miedo de que nuestras casas scan 
asaltadas o robados los automóviles. Sus computa- 
doras los cuidarán, permitiendo que entremos só- 
lo nosotros o alguien con autorización. 

Sin embargo, hay una clase de crimen que pue- 
de existir en el futuro —crimen de computadora—. 
En lugar de asaltar personas en las calles o robar 
casas, el criminal del mañana, puede tratar de ro- 
bar dinero de los bancos y otras organizaciones, 
usando una computadora. La computadora crimi- 
nal trabaja desde su casa, usando su computadora, 
intentando llegar a los registros de las computado- 
ras de bancos y compañías. Trata de interferir las 
computadoras, con el fin de que le transfieran di- 
nero, sin que el banco o compañía se den cuenta. 

De hecho, los crimenes de computadora, ya se 
presentan. Pero, es muy dificil llevarlos a cabo. Mu- 
chas computadoras tienen códigos secretos, para 
evitar que cualquiera las opere. A medida que se 
usen más, parece ser que el crimen de computado- 
ra se va a hacer más dificil. 


Computadoras criminales 


== 


IA 


E 


a 


A 


OA 


AAA 


id 


A 


No obstante, una computadora criminal puede 
tener éxito ahora y después, por lo que los detecti- 
ves del futuro, deben ser operadores de computa- 
doras experimentados. Probablemente, habrá es- 
cuadrones de policía para los fraudes por compu- 
tadora, entrenados en forma especial, para que 
puedan enfrentarse a las computadoras criminales. 
Aqui podemos ver un policia llegando a la casa de 
una computadora criminal, y arrestindolo mien- 
was realizaba un ataque. Empuña una cinta que 
contiene detalles de sus crímenes, la cual necesitará 
el policía para probar que es culpable. 
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Gobierno electrónico 


Algunos temen que las computadoras regirán 
nuesvas vidas en el futuro, Creen que se almace- 
narán en las computadoras las informaciones so- 
bre zodos. y los oficiales del gobierno podrán en- 
contrar todo sobre todos en cualquier momento. 
Es posible que sucederá esto, y que algunos go- 
biernos las usarán para limitar la libertad de las 
personas. Sin embargo, también es posible que ha- 
gan a los gobiernos más abiertos, y que permitan 
que las personas tengan más voz sobre las formas 
con que los esán gobernando. 

En un futuro, cuando todas las casas tengan un 
sistema computarizado de videófono, todos toma- 
remos parte en el gobierno. Las personas hablarán 
y comunicarán sus puntos de vista a otras, usando 
canales especiales de comunicación, que unan to- 
das las casas. Estas personas serán más bien como 
representantes de cierto tipo —de un partido poli- 
tico, una unión, una industria o algo asi—. Pero 
cuando llegue el momento de tomar una decisión 
sobre cualquier caso, todos podrán votar dando 
instrucciones a su computadora. Una computado- 
ra centual anunciará al instante el resultado. 

Esta dase de gobierno para el pueblo, es una 
posibilidad que proporcionará la computadora. 
Esto puede suceder en cualquier escala —desde un 
pueblo hasta el gobierno del mundo—. De hecho, 
parece que es más probable que suceda en comu- 
nidades pequeñas, ya que sería dificil llegar a deci- 
siones nacionales o internacionales efectivas, si se 
consultara siempre a millones de personas, para 
aprobar todo. No obstante, la computadora puede 
faclitar a las personas decisiones importantes, y 
que no las impongan politicos. 

También, la computadora podría afectar la for- 
ma en que los políticos trabajarán. Ellos podrían 
discutir los casos que afectan a las personas que re- 
presentan, por medio de redes de comunicación 
pública, que reemplazarían a las asambleas del go- 
bierno. En esta forma, los representantes podrían 
vivir entre sus electores y lograr conocerlos, 
mismo que sus puntos de vista, mucho mejor, 
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Vacaciones del mañana 


A >> Con las computadoras y los robot haciendo la e 4 

hy yor parte de EATO trabajo, vamos a tene má Después, nos encontramos ante toda la variedad 7 Los intérpretes portátiles 

F tienpo de ocosidad en el futuro. Desearemo, — 1 de los robot de transporte, tan excitantes como las colgados del cuello, 
zar de este BEmpo extra —y en eso vienen en nues. vacaciones mismas —banquetas móviles, autotaxis,  PETAEN 2 RDA 
tra ayuda las computadoras y los robor j iel de alta velocidad, trenes balas P2ber ente ES 

trenes monorrie ¡ al Especiales. Las 
Supongamos que Queremos unas vaciones. subierráneos al vacio, aviones mamut a reacción, — computadoras que 

Plansarlas es facil. Sobre las pantallas de video de transportadores espaciales y, por último, un Cruce- contienen. escuchan en un 
pueszas computadoras de videófono, veremos ro espacial hasta la colonia. lenguaje y al instante 
guias que nos mostrarán Cualquier lugar del my. Al fin. nos encontraremos allí, con lo que se ha- mandan la traducción. 
do —o fuera de él—. Por último, escogemos el dest- lla delante, unas vacaciones extraordinarias. Sólo 
no —las Islas Espaciales—. Allí hay un grupo de ed hay un problema —nadie habla español—. Las Islas 
lonias espaciales enormes, que son lugares fre. Espaciales están diseñadas para recibir a todas las 
cuentados por personas de la Tierra, la Base Lunar 1 personas de la Tierra, por lo que sus lenguajes son 


+ oras colonias espaciales. Ellas tienen diferentes 2 diferentes. Podemos escoger una en la que se hable 

dimas, con el fin de atraer a toda clase de turistas 2 inglés; pero como Bo hablamos inglés alquilamos 

y escogemos una colonia que es como las islas ps computadoras portátiles que traduzcan al instante. 

los mares del sur. No obstante, allí podemos jugar 

depones sin peso y experimentar otros deleites, S 

que sólo las Islas Espaciales pueden ofrecer. 5 
Llegar de nuestras casas 2 la colonia, es un viaje 

lzrzo y complicado, pero nuestras computadoras 

y, teca todos los arreglos para las diferentes etapas, 

reaisuarán los asientos, reservarán los cuartos... y 

pagarán las cuentas. Í 


En el futuro, viajaremos a todas las partes 1 
mundo o hacia el espacio, para tencr as 
estimulantes. Pero, para algunas de las experien” 
cias más extraordinarias de nuestra Y no nece- 
sitaremos viajar más lejos que a la ciudad impor- 
tante más cercana. Alli, podemos encontrarlas en 
el Mundo de Fantasía. 

El Mundo de Fantasía usa las últimas ideas de 
los ingenieros de computadoras y los robot, para 
proporcionarnos emociones en abundancia. Los 
robot vienen y nos dicen chistes, dándonos a cono- 
cer todo sobre varios entretenimientos disponi- 
bles. Su primera elección es la de las Guerras Ga- 
lácticas, un amplio edificio sin ventanas. 

Dentro, todo está oscuro. Somos unos caballe- 
ros con casco espacial y uniforme, penetrando en 
un transporte monormiel, que se ve como una nave 
espacial pequeña. Un techo transparente se cierra y 
la nave se desliza hacia la oscuridad; se mueve si- 
lenciosa por medio de fuerzas magnéticas —pero 
para nosotros, es como si acelerara hacia el espa- 
dio—. De pronto, extraños luchadores espaciales se 
mueven hacia nosotros, disparando llameantes ca- 
ñones láser. Operamos los controles para pelear, 
virando y rodeando, mientras que nuestro carro se 
introduce en la oscuridad lanzándose de un carril a 
otro. Es como encontrarse en un juego de compu- 
tadora, con actividades a nuestro alrededor. De 
súbito, en nuestro tablero de control brilla un a 
so —¡hoyo negro adelante!—. Imposibilitados para 
evadir su atracción, nos introducimos en él, expe- 
rimentamos una lluvia de luz y sonidos antes de sa- 
lir del edificio, después nos alejamos. : 


D> Guerras Galácticas es un 
Mundo de Fantasía. Parece 
que nosotros y nuestros 
amigos nos movemos en el 
espacio sobre un carro 
semejante a una nave 
espacial, naves espaciales 
exreñas luchan y disparan 
cañones láser a nuestro 
alrededor. Logramos una 
buena marca, pero 
entonces, cuando parece 
que vamos a ser ganadores, 
nuestra nave es absorbida 
por un ¡hoyo negro! 


Después pasamos a los pasatiempos, una sensa- 
ción en video holográfico. Entramos en una esce- 
na, en la que aparecen personas moviéndose y ha- 
blando a nuestro alrededor. En realidad son imá- 
genes hologrificas, producidas por láseres, pero se 
ven reales —¡hasta que caminamos a wavés de 
ellos!— La idea es que tomemos parte en la escena. 
Cuando “hablamos” a las personas, una computa- 
dora oye nuestras respuestas y varia la acción de 
acuerdo con ellas, En algunas escenas aparecen 
imágenes de personas famosas reales —en Otras, 
personajes de los cuentos—. Podemos tomar parte 
en la Fiesta del Té del Loco de Hatter. de Alia en 
el País de las Maravillas, o ¡estar presentes en la pri- 
mera llegada del hombre a la Luna! 
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¡ admi 
ooo quadans podrán también excitarnos con 
rendentes deportes nuevos. 

a s juegos de paa que jugamos ahora, 
eportes para expectadores po- 
pulares. ¡No se verían en las pantallas de 0d 
sión, sino en el aire! Usando las técnicas de ho o- 
grafía, una forma de producir imágenes tridimen- 
sionales que pueden flotar sobre el piso, con lo 
que los juegos se llevarían a cabo en grandes are- 
nas o estadios, delante de muchos miles de perso- 
nas. Imaginemos un torneo de Invasores del Espa- 
co del futuro. En la arena se encuentran equipos 
de competidores manejando los controles de las 
computadoras y láseres que producen las imágenes 
holográficas. Con una ráfaga de música o un es- 
truendo de sonidos, aparecen hileras de naves es- 
paciales que pertenecen a un equipo. Las naves del 
otro equipo se elevan con los invasores, muy arri- 
ba de la audiencia. El juego se efectúa a una veloci- 
dad increíble, con movimientos provocados por 
decisiones de fracciones de segundos de los juga- 
dores. Esto provoca abundantes emociones. 

Otro deporte, en apariencia sobrehumano, loju- 
garán las personas en el futuro; fuera, en las colo- 
nias espaciales, o estaciones espaciales, donde se 
tendrán zonas de gravedad nula, lugares donde to- 
das las cosas carecen de peso. Todos fotarán, igual 
a lo que sucede con los astronautas. Imagí 
tipo de futbol en tres dimensi ci 

dis siones, con seis cam- 
gas marados pr linas sere forma 
direcciones dado Bacores se mueven en todas 
es om dd pequeños motores portátiles 
ta. ¡Hay is $ para impulsarlos tras la pelo- 
cas de meta, cada una a la mitad de 


cada ¡ 
Sen E Una cosa es jgual que 
Hlie —¡los choques son igualmente 


pos locales. Pero 


se convertirán en d 


D>El futbol con gravedad 
nula, es un gran deporte, 
pero sólo se puede jugar en 
una colonia espacial, o 
estación espacial, donde 
hay zonas en las que todo 
carece de peso. Los 
Jugadores se mueven en el 
alre, impulsados por 
pequeños motores 
colocados en la espalda. 
Líneas de láser marcan los 
extremos del campo. 


Glosario 


Aejedo de futuro que puede ser alquilado para realizar un 


e cmo tas de la actualidad, pero sin chófer. Estará 
cordiado PON 


serna de canmspoñe urbano del futura, formado por una 
senda móvil, que panspoñia a las personas de un lugar a 
ana. 


Comparador de videóiano 

rágane con la que podremos llamar a ovas personas y 
usas all Tismo SHampa. 
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Rena o hanto de memoña 

faz de ue computadora en la que se almacena 
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SSEze que mide las condiciones o la forma como 
Boaar las sráquinas, como los roba, 
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MASA 
Mica Arras and Space A ristrallio. 
ende los viajes espaciales por parte 


“arar . 
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Máquina que produce sonido usando sólo circuitos 
electrónicos, y no cintas o discos, 


Sintetizador de frases 
Máquina que produce frases humanas cuando se alimenta 
con señales electrónicas, por ejemplo, una computadora, 


Sistemas sensibles 

Cualquier sistema en una máquina, como un robat, que le 
permite darse cuenta de lo que le rodea o para medir como 
38 COMPona. 


Terminal 

Máquina conectada a una computadora, con que las 
parsonas la aperan u obtienen resultados de ela, Debe 
tener un teclado y una pantalla. 


Video 

Cualquier sistema que produce imágenes usando circuitos 
electránicas, es un sistema de video. Las imágenes se ven 
sobre una pantalla de televisión. Los sistemas de video 
incluyen exhibidores de computadora, aparatos de 
televisión y vids0gravadotas, 
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